
 
 

Prenez à un 
adversaire la 
cité blanche  
 
Gain : 5 po  

Contrôlez 3 
mines à la fin de 
votre tour 
 
 
 

Gain : 8 po  

Contrôlez  
2 terrains  

de chaque type 
avec vos  
2 peuples 

 
Gain : 12 po  


